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Ein starker Wachstumstrend zeichnet sich derzeit auch bei
hochqualitativen digitalen 3D-Kinoproduktionen ab. Korrespondie-
rend dazu wurden im Jahr 2006 in den USA 330 Kinoleinwénde
mit digitaler 3D-Technik ausgestattet. Im Jahr 2007 hat sich diese
Zahl auf 768 Kinoleinwéande gesteigert und in 2008 noch einmal
verdoppelt. Bei Filmen, die sowohl in 2D als auch 3D gezeigt wer-
den, war der relative Umsatz in den 3D-Kinos 2007 deutlich hdher
als in den 2D-Kinos. Eine Erweiterung der Wertschdpfungskette fur
3D-Produktionen ist deshalb auch fir den TV- und Videobereich
zu erwarten. Die Bekanntheit und Beliebtheit von 3D-Video steigt
bei Produzenten und Konsumenten stetig. Hinzu kommt eine
wachsende Verflgbarkeit von 3D-Consumer-Displays.

Aufgrund eines etwas anderen Konsumverhaltens im Heimbereich
bendtigt 3DTV allerdings eine aufwendigere Technik flir Produktion,
Verteilung und Wiedergabe von 3D-Inhalten als das Kino. Im
Gegensatz zum digitalen 3D-Kino, das noch auf lange Zeit die
klassischen Stereobrillen verwenden wird, wird man im Heimbe-
reich autostereoskopische, d.h. brillenlose 3D-Displays bendtigen.
Solche Displays arbeiten Ublicherweise mit bedeutend mehr als
zwei Ansichten, wobei die genaue Anzahl vom jeweiligen Fabrikat
abhangt. Das gesamte Spektrum reicht schon heute von 5 bis

zu 45 Ansichten. Diese Vielzahl an unterschiedlichen 3D-Displays
erfordert aber ein generisches Ubertragungsformat, welches véllig
neue Herausforderungen an Produktion, Postproduktion, Videoco-
dierung und Signalverarbeitung im Endgerat stellt.

Vor diesem Hintergrund wurden in jungster Zeit gleich mehrere
internationale Aktivitdten sowie eine Vielzahl von F&E-Projekten
gestartet, die sich des Themas 3DTV annehmen. Im Rahmen
dieses Vortrags werden die grundlegenden technologischen
Ansétze fur ein zukunftssicheres 3DTV-System dargelegt und es
werden einige der 0.g. Aktivitdten und Projekte vorgestellt.
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