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J. Hofstétter & J. Kranzer | ovos media

WU Capmus Wien:

6. SALZBURGER MEDIENTAG

Interaktive Architekturvisualisierung

Der neue Campus WU befindet sich zwischen Messezent-
rum und Prater, er soll bereits 2013 in Betrieb gehen.

Fur die Jurierung des Architekturwettbewerbs fur die
Hauptgebaude wurde fur die von dem Visualisierungsburo
BOA erstellten 3D Modelle ein Echtzeit 3D Architek-
turmodell programmiert, um das Zusammenspiel der
unterschiedlichen Entwurfe interaktiv erlebbar zu machen.

Neben der obligatorischen Ubersichtsperspektive kénnen
auch Blickbeziehungen aus der FuBgangerperspektive
sowie vordefinierte Animationen dargestellt werden. Die
einzelnen GebaudeentwUrfe kdnnen dabei stets neu
zusammengestellt werden.

ovos.at ist eine in Wien ansassige Agentur fur Online und
Entertainment Design mit einem Team von 10 Personen.

Jorg Hofstatter, Geb. 1975 in Gmunden/O0

1996 - 2002 Studium der Architektur an der Universitat
fir angewandte Kunst in Wien bei Wilhelm Holzbauer, Zvi
Hecker, Paolo Piva und Zaha Hadid.

2000 Grindung und Aufbau der Multimedia-Agentur seso
new media.

2004 Grtindung und Aufbau von Ovos Media.

Gastvortrage an der Technischen Universitat Wien und der
Akademie der bildenen Kiinste Wien.

Schwerpunkte:Digitale Architektur, Entertainment Design
und Markenentwicklung.

Jochen Kranzer, Geb. 1976 in Linz

1997 — 2005 Studium der Architektur an der Technischen
Universitat Wien.

2002 - 2004 Studienassistent am Institut fur EDV-ge-
stutzte Methoden in Architektur und Raumplanung an der
Technischen Universitat Wien.

seit 2007 Partner bei Ovos media.

Gastvortrage an der FH Hagenberg und der TU Wien

Schwerpunkte: Interaktive Visualisierungen, Realtime
3D-Technologie und Game Design.




