In der Mobilitdt von heute ist das Auto nicht mehr weg-
zudenken. Es geht nicht mehr nur um das Lenken eines
Autos, sondern auch um die Bedienung von verschiede-
nen Entertainment- und Assistenzsystemen.

Die Vernetzung von Autos schafft zusatzlich neue Mog-
lichkeiten und erste Ansétze zum autonomen Fahren ste-
hen in den Startléchern.

Der Vortrag beleuchtet den durch neue Technologien
veranderten Mikrokosmos Auto aus der Sichtweise der
Benutzer und identifiziert neu entstehende Komplexita-
ten. So muss das Thema Ablenkung bei der Nutzung von
Medien im Auto speziell thematisiert werden oder welche
User Experience Potenziale durch eine intensive Ausein-
andersetzung mit dem Kontext Auto neu entstehen. Das
Auto definiert auch ein soziales Umfeld, welches sich in
unterschiedlichen Auspréagungen von Kollaboration au-
Bert. Die verschiedenen Facetten eines Autos als Interak-
tionskontext werden beleuchtet und zukinftige Entwick-
lungen aus Benutzersicht thematisiert. DarUberhinaus
werden Methoden vorgestellt, wie man das Verhalten
und die Nutzererfahrung im Auto messen und bewerten
kann. Schlussendlich wird ein Ausblick auf zukunftige
Entwicklungen gegeben.
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im Themengebiet ,,Human-Computer-Interaction” und
LUser Experience”. Neben anderen Bereichen beschaf-
tigt er sich mit Benutzerschnittstellen im Auto und im
mobilen Bereich, Computer-unterstitzter Kooperation
in der Fabrik, Ambient Intelligence, und interdisziplina-
ren HCI Theorien. Ein besonderer Fokus in seiner Arbeit
liegt im Bereich persuasiver Technologien. Dies sind Be-
nutzerschnittstellen, welche so gestaltet sind, dass sie
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